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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace más de 20 años. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educación online, esta escuela de formación crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formación
eminetemente práctica.

Nuestra visión es ser una institución educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educación competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional.  Abogamos  por  el  aprendizaje  significativo  para  la  vida  real  como  pilar  de  nuestra
metodología,  estrategia  que  pretende  que  los  nuevos  conocimientos  se  incorporen  de  forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educación y apostar por la
innovación educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboración de estos rankings, se emplean indicadores como la reputación online y offline, la
calidad  de  la  institución,  la  responsabilidad  social,  la  innovación  educativa  o  el  perfil  de  los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA
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MÉTODOS DE PAGO
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Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps

DURACIÓN
340 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulación
TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociación Española de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educación
online por QS World University Rankings
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Descripción
Si trabaja en el sector de la programación y desarrollo y desea especializarse en videojuegos y Apps
para iOS este es su momento, con el Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps podrá adquirir
las técnicas y conocimientos oportunos para desarrollar Apps de manera profesional así como conocer
a fondo el sistema operativo iOS para desenvolverse profesionalmente en este entorno.

Objetivos
Los objetivos que se pretenden alcanzar en este Curso de Sprite Kit son los siguientes: Configurar
nuestro proyecto de Sprite Kit. Crear el player con interacción y animación básica. Crear del
background de nuestro videojuego. Programar aplicaciones para iPhone, iPad y Mac. Aprender sobre
el lenguaje ObjectiveC y algunas clases del Foundation Framework. Conocer las principales
característica del entorno de programación para dispositivos móviles con una serie de ejemplos
recursos que muestran la facilidad de las herramientas de desarrollo. Aprender a crear Videojuegos
con diferentes herramientas para los dispositivos móviles.

A quién va dirigido
Este Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps está dirigido a todos aquellos profesionales
desarrolladores y programadores que quieran realizar aplicaciones para tecnologías móviles, iPhone,
iPad, Mac, así como cualquier persona interesada en realizar Apps y Videojuegos para iOS.

Para qué te prepara
El Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps le prepara para tener una visión completa sobre
el entorno iOS, conociendo todas las tecnologías que lo forman y desarrollando videojuegos y Apps de
manera experta.

Salidas laborales
Una vez finalizada la formación en el presente curso, habrás adquirido los conocimientos y habilidades
que te capacitarán para ejercer como especialista en: Aplicaciones para dispositivos móviles,
Videojuegos para móviles y Apps para iOS.
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TEMARIO

PARTE 1. SPRITE KIT: DESARROLLO PRÁCTICO DE VIDEOJUEGOS PARA IOS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN DE SPRITE KIT

Creación de Videojuegos 2D para iOS y ejemplo1.
Objetivo Sprite Kit2.
Funcionalidad para aprender Sprite Kit3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DESARROLLO A SPRITE KIT Y A LAS CLASES

Qué es Sprite Kit1.
Juego en Sprite Kit2.
Definición de la clase SKView3.
Qué es la clase SKScene4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. SKPHYSICS Y SUS SUBCLASES

Desarrollo SKPhysics y elementos que usa1.
Crear un mundo físico2.
Glosario sobre física3.
Ponemos todo en su contexto4.
Clase SKPhysicsJoint y ejemplo5.
Clase SKPhysicsWorld y ejemplo6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDITAR EMITTER EN SPRITE KIT

Editor de partículas Emitter y ejemplo práctico1.

PARTE 2. DESARROLLO DE JUEGOS PARA IOS CON SPRITE KIT

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN DE SPRITE KIT

Videojuegos 2D para iOS y presentación del ejemplo1.
Archivos base de Sprite Kit2.
Cómo vamos a aprender Sprite Kit3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A SPRITE KIT Y A LAS CLASES

Qué es Sprite Kit1.
El contexto del juego en Sprite Kit2.
La clase SKView3.
Qué es la clase SKScene4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. SKNODE Y SUS SUBCLASES EN SPRITE KIT

Qué es y para qué sirve SKNode1.
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La clase SKSpriteNode2.
SKTexture en Sprite Kit3.
Dibujamos con SKShapeNode4.
La clase SKVideoNode5.
SKEmitterNode para partículas6.
SKCropNode en Sprite Kit7.
La clase SKEffectNode8.
La clase SKLabelNode9.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. SKACTION Y SUS SUBCLASES

SKAction en Sprite Kit1.
SKAction secuencial2.
SKAction grupal y repetitiva3.
SKAction y SKTexture con fichero atlas y scroll horizontal4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. SKPHYSICS Y SUS SUBCLASES

SKPhysics: Un mundo lleno de física1.
Elementos de SKPhysics2.
Crear un mundo físico3.
Glosario sobre física4.
Ponemos todo en su contexto5.
La clase SKPhysicsJoint6.
Ejemplo con SKPhysicsJoint7.
La clase SKPhysicsBody8.
Límites con PhysicsBody9.
La clase SKPhysicsWorld10.
Colisiones y contactos11.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. TRANSICIONES ENTRE ESCENAS EN SPRITE KIT

La clase SKTransition1.
Ejemplo práctico: Crear Clases SKScene2.
Ejemplo práctico: Comunicación entre escenas3.
Ejemplo práctico: Transición entre escenas4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. EMITTER EN SPRITE KIT

Editor de partículas Emitter1.
Ejemplo práctico con Emitter2.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. EJERCICIO PRÁCTICO CON SPRITE KIT

Planteamiento del juego de Sprite Kit1.
Creamos las escenas con Sprite Kit2.
Incorporamos las imágenes y sonidos con Sprite Kit3.
Diseñamos las escenas con Sprite Kit4.
Transiciones entre escenas de nuestro juego5.
Efectos de sonido con Sprite Kit6.
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El héroe y Emitter7.
Los enemigos del héroe8.
Efecto scroll vertical y horizontal9.
Código para implementar el scroll vertical.10.
Uso del acelerómetro para animar nuestro avión11.
Programación para generar los disparos12.
Contactos y colisiones con los enemigos13.
Puntuación y vidas14.
Escena Game Over15.
Escena de ajustes y créditos16.
Despedida de Sprite Kit17.

PARTE 3. PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES PARA IPHONE, IPAD Y MAC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL ENTORNO DE DESARROLLO

Conociendo el entorno1.
Compilando con LLVM2.

- Xcode1.
- Errores en LLVM: Fix-it2.

Compilación y ejecución de programas3.
- Creando un nuevo proyecto1.
- Explorando Xcode2.
- Compilando y ejecutando3.
- Control de errores4.
- Nuestra primera aplicación5.
- Depurando6.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CARACTERÍSTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

Introducción a Swift1.
Aprendiendo con la práctica2.
Variables3.

- El punto y coma1.
- Nomenclatura de las variables2.
- Declarando variables en Swift3.

Tipos de datos4.
- Variables numéricas1.
- Cadenas de caracteres2.
- Tipos de datos en Swift3.
- Valores opcionales4.
- Valores obligatorios5.

Operadores5.
- El operador de incremento/decremento unitario1.
- Los paréntesis2.
- División3.
- División entera: módulo4.

omentarios6.
- Hacer un comentario en Swift1.
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- ¿Por qué un comentario?2.
Funciones7.

- La función main()1.
- Nuestra primera función en Swift2.
- Pasando argumentos a las funciones3.
- Devolviendo valores4.
- Variables protegidas5.
- Cambiando el valor de un argumento6.
- Mostrando en pantalla con Swift7.

Sentencias condicionales8.
- La sentencia if/else1.
- Operadores de comparación2.
- Concatenando sentencias condicionales3.

Estructuras de repetición9.
- Introducción a las estructuras de repetición en Swift1.
- Esctructuras for2.
- Estructuras while3.

Ejercicios prácticos de programación con Swift10.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CARACTERÍSTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT

Tipos para colecciones de datos1.
- Arrays en Swift1.
- Diccionarios en Swift2.

Introducción a la PDOO2.
- Clases y objetos1.
- Creando nuestra primera clase en Swift2.

Búsqueda de clases y métodos en Swift3.
- Buscando métodos1.
- Clases y objetos en Interface Builder2.
- Interoperabilidad3.
- Kits4.

Gestión de Memoria4.
- Automatic Referente Counting en Swift1.

Ejercicios de programación avanzada5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS GRÁFICOS BÁSICOS

Recordando el entorno1.
UILabel2.
UIButton3.
UITextField4.
Uniéndolo todo5.
Etiquetas personalizables con UIFont6.
Ejercicios sobre componentes gráficos básicos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ELEMENTOS GRÁFICOS AVANZADOS

UITableView1.
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Otros elementos2.
- UISwitch1.
- UISlider2.
- UISegmentedControl3.

Uniéndolo todo3.
Ejercicios sobre compontentes gráficos avanzados4.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. COMPONENTES Y TAREAS AVANZADAS

Conociendo UIWebView1.
Mandando Emails con MFMailComposeViewController2.
Capturando imágenes desde la galería3.
Manejando varias pantallas o vistas con el storyboard4.
Ejercicios de componentes y tareas avanzadas5.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. LA BASE DE DATOS SQLITE

SQLite1.
Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicación2.
Configurando el entorno3.
Añadiendo datos a nuestra aplicación4.
Listando los datos de nuestra aplicación5.
Añadiendo una vista de detalles6.
Eliminando datos de nuestra aplicación7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. INTEGRACIÓN CON REDES SOCIALES

Trabajando con Facebook desde Swift1.
- Características de Facebook Connect1.
- Implementando Facebook Connect en una aplicación2.

Trabajando con Twitter desde Swift2.
- Características de la API de Twitter1.
- Enviando un tweet desde Swift2.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. INTRODUCCIÓN A LA CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT

Cocos2D1.
- Estructura de una aplicación con Cocos2D1.
- Configurando el entorno para Cocos2D2.
- Nuestra primera aplicación con Cocos2D3.

El motor de física Chipmunk2D2.
- Estructura de una aplicación con Chipmunk2D1.

Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos3.
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¿Te ha parecido interesante esta información?

Si aún tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estará encantado de resolverlas.

Pregúntanos sobre nuestro método de formación, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conócenos.

Solicita información sin compromiso

¡Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

+57 601 50885563

formacion@euroinnova.com

www.euroinnova.edu.es

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario España

¡Síguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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