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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion

<&~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
£e[1) euroINNOVA inesem % INEAF
B HTETRATIONAL GRANE oucTion ‘ : JU7 BUSINESS SCHOOL
: a EDU
(= »Inesalud
\ c

O dhcentes @) educaopen (€ enalde

Alta Direccién Empresarial

4%
ESCUELA
< EDUCA © ESIBE & g e

business school MANAGEMENT

Hceupe 3 structyrali W UDAVINCI
European Business School ‘ Engineering eLearning

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/postgrado-maquetacion-proyectos-multimedia-indesign-animate

METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA

§ EUROINNOVA

J  INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Postgrado en Diseiio y Maquetacion de Proyectos Multimedia con Indesign
CC + Animate CC

DURACION
@ 420 horas

MODALIDAD
AN | onune

8 ACOMPANAMIENTO
‘_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacion
online por QS World University Rankings

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nimero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

. _________________________________________________________________________________________________]
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Descripcion

Hoy en dia es muy importante todo lo referente a la Animaciéon Multimedia, debido a la importancia de
las nuevas tecnologias en nuestra vida diaria. Adobe Indesign es el programa de maquetacién mas
utilizado hoy en dia. Libros, periddicos, revistas, folletos, y todo tipo de publicaciones son creadas
facilmente con esta potente herramienta de autoediciéon. Animate es una aplicacion orientada a los
contenidos dinamicos multimedia para Internet, cuyas principales aplicaciones abarcan desde
animaciones publicitarias online, presentaciones de proyectos y webs interactivas, hasta la creacién de
videojuegos. Este Postgrado en Disefio y Maquetaciéon de Proyectos Multimedia con Indesign CC +
Animate CC le prepara para poder disefar y maquetar proyectos multimedia utilizando las
herramientas Indesign y Animate CC.

Objetivos

¢ Desarrollar los bocetos o esquemas de funcionalidad e interactividad para productos editoriales
multimedia a partir de su documento de especificaciones.

e Determinar la arquitectura adecuada a unos estdndares establecidos para un producto editorial
multimedia a partir de un documento de especificaciones.

¢ Integrar elementos multimedia en las pantallas de un producto editorial multimedia.

« Definir los aspectos funcionales de un producto editorial multimedia, incluyendo la
interactividad, a partir de un documento de especificaciones y de las pantallas que lo conforman.

¢ Elaborar la documentacién sobre las condiciones de uso de los elementos multimedia que se
incorporan en un producto editorial multimedia.

e Aprender a utilizar el programa Adobe Indesign CC, una herramienta de autoedicién para
disenar, editar y maquetar documentos. A través de este potente programa profesional se
pueden crear periédicos, revistas, libros, folletos, documentos para su distribucion electrénica,
etc.

e Aprender a realizar peliculas flash destinadas a la web: banners, presentaciones animadas,
peliculas interactivas, etc.

* Adquirir los conocimientos necesarios para incluir elementos multimedia como sonido y video.

e Aprender cémo optimizar los tiempos de carga para una correcta visualizaciéon en la web o su
desarrollo dentro de un cd

e rom interactivo.

A quién va dirigido

Este Postgrado en Disefio y Maquetacién de Proyectos Multimedia con Indesign CC + Animate CC esta
dirigido a disefnadores gréficos, disenadores y programadores de paginas web, informaticos y en
general cualquier persona que desee aprender a disefar y maquetar sus propias producciones
multimedia.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/postgrado-maquetacion-proyectos-multimedia-indesign-animate
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Para qué te prepara

Al finalizar el Postgrado en Disefio y Maquetacion de Proyectos Multimedia con Indesign CC + Animate
CC, el alumno serd capaz de disefar y maquetar sus propias animaciones dindmicas e interactivas con
el programa Adobe Indesigh y Adobe Animate Professional CC.

Salidas laborales

Estudios de diseno web, diseno grafico, agencias de comunicacion y publicidad, artes graficas,
programacion, informatica, videojuegos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

FICHA TECNICA 1 UF1584 Disefio Funcional y de la Interactividad de Productos Multimedia (Online)
UNIDAD FORMATIVA 1. DISENO FUNCIONAL Y DE LA INTERACTIVIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

1. Definicion de arquitectura de un producto editorial multimedia
2. Estructura de los datos y de la informacion a tratar.
1. - Proyectos lineales y multimedia de baja complejidad
2. - Proyectos multimedia complejos
3. - Proyectos on-line y off-line
4. - Proyectos interactivos
5. - Proyectos para plataformas moéviles
3. Estructuray seleccion de software a utilizar
1. - Software propietario
2. - Freeware, software de cddigo abierto.
4. Tipologiay descripcion de los equipos de produccién y de usuario
1. - Proyectos lineales y multimedia de baja complejidad
2. - Proyectos multimedia complejos
3. - Proyectos on-line y off-line
4. - Proyectos interactivos
5. - Proyectos para plataformas moéviles
6. - Proyectos para pantallas tactiles.
5. Clasificacion del producto por su entorno de utilizacion, tecnolégico y de consumo:
1. - Monopuesto (CDROM, DVD, USB, HD mévil, etc.)
2. - Enred (Intranet, Internet)
3. - Computadora / ordenador estacionario o portatil
4. - Movil / PDA / Smartphone/ pantalla tactil.
5. - Lector de libro digital
6. - Videoconsola
7. - Pizarra Digital Interactiva
8. - Nuevas tendencias
6. Estandares de arquitectura
7. Arquitecturas de red.
. - Separacion de funciones. Modularidad.
- Conectividad de nodos
- Seguridad
- Comparticion de recursos fisicos y logicos. Eficiencia.
- Administracién y mantenimiento.
- Funcionalidad y facilidad de uso
- Normalizacién
. - Administracion de datos. Conectividad mejorada.
9. - Interfaces persona-maquina, persona-programay programa-programa.
8. Arquitecturas software:

N A WN =

EUROINNOVA
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1. - Sistema, subsistemas, médulos y componentes.
2. - Arbol estructural
3. - Modelos de construccion de software: En cascaday en “V”
4. - Gestién de proyectos
5. - Ciclo de vida de un producto
9. Arquitecturas hardware.
. - Arquitectura abierta y arquitectura cerrada. Caracteristicas.
. - Estandares
. - Portabilidad
. -Lenguajes de programacién disponibles
. - Conectividad e integracién en redes
. - Mantenimiento
7. - Integracion de subsistemas de informacion
10. Arquitecturas de informacién.
1. - Estructura de datos: organizacion, métodos de acceso, grado de asociatividad y
alternativas de procesamiento
2. - Procedimientos: especificacion del procesamiento, secuencia de sucesos, nodos
bifurcacion de decisiones.
3. - Acceso privativo mediante red de médulos independientes
4. - Diagramas de estructuras. Diseino modular
5. - Acoplamiento y cohesién
11. Plataformas: compatibilidad e interoperabilidad
1. - Requisitos de interoperabilidad del proyecto
2. - Verificacion de componentes
3. - Verificacién de cumplimiento de especificaciones
4. - Pruebas de aceptacién
5. - Conectividad con sistemas externos
12. Formato de archivos y almacenamiento
1. - Formatos multimedia: de imagen, de video, de audio y de creaciéon multimediay
tratamientos de datos
2. - Compresion de archivos

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION FUNCIONAL DE UN PRODUCTO EDITORIAL MULTIMEDIA

1. Definicion de una descripcién funcional ajustada al guion.
1. - Navegacién
2. - Interaccién
3. -Seguimiento y control de los usuarios
2. Diseno de funcionalidades de un producto editorial multimedia.
1. - Disefo de la navegacion
2. - Diagrama de flujo principal
3. - Andlisis de itinerarios
4. - Usabilidad: Facilidad de aprendizaje y manejo, flexibilidad de uso y transparencia,
optimizacién de contenidos y maximizacion del espacio atil.
. - Diseno de la interaccién. Caracteristicas:
. -indice de contenidos
. -Arbol de contenidos
. - Estructura de menus
. -lconos

O 00 N O WU

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/postgrado-maquetacion-proyectos-multimedia-indesign-animate

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

10. - Mecanismos de busqueda
11. - Acciones y control: Control de itinerarios, registro de estados, mensajes de control y
pesos y baremaciones
12. - Mensajesy etiquetas
3. Desarrollo del documento de funcionalidad

1. - Comunicacién del equipo editorial con el equipo de desarrollo de contenidos multimedia
2. - Metéaforasy descripciones. Guién literario
3. - Diagramas de flujo
4. - Catalogos de recursos multimedia y cajas de herramientas digitales
5. - Uso de herramientas de definicion de esquemas.

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA EN LAS PANTALLAS

1. Tipos de contenidos multimedia: textos, imagenes, sonidos, videos, animaciones 2Dy 3D, iconos,
elementos interactivos y otros.
2. Caracteristicas de los contenidos multimedia: textos, imagenes, sonidos, videos, animaciones 2D
y 3D, elementos interactivos y otros:
1. - Formatos
2. - Tamanos
3. - Dimensiones espaciales
4. - Dimensiones temporales.
3. Seleccién de contenidos en relacién al producto multimedia:
1. - Libro electrénico
2. -CD-Rom
3. -DVD interactivo
4. - Publicacion sobre Internet
Arquitectura de las pantallas
. El color. Equilibrio de color:
1. - Principios y bases
2. - Terminologia bésica
3. - Espacios cromaticos y modelos de color
4. - Sistemas de ordenacién de los colores: cartas y bibliotecas de colores.
5. - Gestion de color. Sistemas de gestion. Calibracién
. Esquemas de composiciény arquitectura gréfica
1. - Tipos basicos de composicion visual
2. - Distribuciéony peso de los elementos
3. - Diagramas, esquemas, planos, cuadros, tablas
. Principales problemas relacionados con la maquetacion:
1. - Integracion de textos.
2. - Variables visuales de la tipografia
3. -Integracion de imagenes.
4. - Integracion de elementos multimedia
5. - Tamano, formato y resolucion
. Distribuciéon de los elementos y peso informativo:
1. - Criterios estéticos
2. - Criterios técnicos
3. - Criterios de legibilidad
4. - Criterios de calidad sonora y auditiva
5. - Criterios de comunicacién audiovisual
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9. Definicién de paginas maestras segun el producto multimedia:
1. - Funciones
2. - Reglas de definicién de estilo
3. -Herenciay jerarquia
4. - Selectores
5. - Declaracion de estilo
6. - Declaraciones multiples
10. Previsualizaciéon de imagenes en navegadores
11. Accesibilidad. Estandares, normativas y convenciones.
1. - Pautas del W3C - WAI (Web Accessibility Initiative).
2. - Para personas con dificultades de visién: tipografias de gran tamano, textos de alto
contraste, lectores de pantallas y sintetizadores de voz
3. - Para personas con dificultades motoras y/o de visiéon: programas de reconocimiento de
voz, teclados de conceptos, dispositivos apuntadores, teclados adaptados y otros
dispositivos de entrada.
12. Recuperacion de objetos multimedia de repositorios de objetos.
1. - Localizacion de los archivos de objetos multimedia:
2. - Bases de datos y archivos digitales
3. - Normativa legal de uso

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE BOCETOS/ESQUEMAS PARA DISENO MULTIMEDIA

1. Aplicacion de las normas de estilo en los bocetos
1. - Proporcion
2. - Ritmo
3. - Equilibrio
4. - Adaptacioén al formato
2. Aplicacién de normas de calidad:
- Adecuacién al mensaje
2. - Legibilidad
3. - Funcionalidad
4. - Compatibilidad
5. - Multiplataforma
3. Creacién de plantillas de trabajo:
1. - Diseno de plantillas
2. - Utilizacién y aplicacion de plantillas estaticas y animadas
3. - Modificacién de plantillas
4. - Planificaciony aplicacion de estilos
5. - Creacion y disefo de hojas de estilo:
6. - Vinculacion y aplicacion de hojas de estilo.
7. - Disenoy animacion vectorial
4. Bocetado de diferentes alternativas. Propuestas al cliente:
1. - Propuestas de navegaciéon
2. - Propuestas de interaccién
3. - Propuestas de funcionalidad
4. - Propuestas de funcionamiento en dispositivos finales
5. Integracion de la interactividad en los bocetos:
- Control de errores
2. - Control de pesos y tiempos de respuesta

ST

GD EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/postgrado-maquetacion-proyectos-multimedia-indesign-animate

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

3. - Adecuacién a las interfaces
4. - Adecuacion de la gestion de respuestas de usuario al disefio de la interaccién
5. -Integracion coherente con el diseno gréafico
6. - Pantallas/mensajes de ayuda
7. - Pantallas/mensajes de error
6. Bocetos de la navegacion global del producto multimedia
1. - Arbol de navegacién
2. - Bucles
3. - Textos de mensajes de error, de ayuday avisos.
4. - Elementos organizativos.
5. - Diagramas de flujo o navegacién
6. - Diagrama de programa
7. - Diagrama de sistema
8. - Diagrama de procedimiento
7. Integracion de elementos multimedia en bocetos de productos editoriales multimedia.
1. - Previsualizacién de imagenes y elementos multimedia en navegadores y pantallas

UNIDAD DIDACTICA 5. DERECHOS LEGALES DE USO DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

1. Definicion y normativa sobre propiedad intelectual.
2. Ley de Proteccion de Datos.
3. Definicién de los derechos legales de uso.
1. - Titularidad
2. - Autoria
3. - Explotacioén.
4. Tipos de derechos legales de uso.
1. - Patentes
2. - Licencias
3. - Royalties
5. Los derechos de uso de contenidos multimedia.
1. - Especificaciones en cuanto a la explotacién
2. - Costes de los derechos de uso y/o explotacién
3. - Derechos y obligaciones de usuarios y autores
Gestion colectiva de los derechos legales de uso de contenidos multimedia.
Documentacién sobre los derechos de uso de contenidos multimedia.
Gestiones administrativas, de alquileres y pagos de derechos de autor.
Medidas para la utilizaciéon de forma legal del los recursos multimedia

oo N

FICHA TECNICA 2 Adobe InDesign CC
MODULO 1. ADOBE INDESIGN CC 2013
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Utilidades y novedades del programa
2. Lareticula compositiva

3. Software empleado en autoedicién
4. El espacio de trabajo

5. Creacién de documentos nuevos

EUROINNOVA
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6. Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

Marcos de texto

Adicion y vinculaciéon de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacién de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

1. Formas basicas
2. Herramienta lapiz
3. Formas compuestas
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Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

© N A

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos II

Objetos anclados

Ejercicios practicos

VNN AWM=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas I
Trabajar con tablas IlI
Capas||

Capas

Ejercicios practicos

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos i

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

WoOoNOUTAEWN =

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

1. Paginasy pliegos

2. Trabajar con paginas

3. Paginas maestras |

4. Paginas maestras Il

5. Numeracién

6. Desvinculacion e importacion de una pagina maestra
7. Ejercicios practicos
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UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

WoNU A WN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

N AWM=

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

Vo NL A WN =

Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animaciéon

Transiciones de paginas

Botones |

Botones I

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

ounpkwn-=

Disefo alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopilador y Colocar contenido
EPUB y HTML5

Ejercicios practicos

FICHA TECNICA 3 Disefio con Adobe Animate CC
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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